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这个方法将从某个文件中读入一个字节，而 System.in (它是 InputStream 的一个子类的预定义

对象) 却是从 "标准输入"中读入信息，即从控制台或重定向的文件中读人信息。

InputSt ream 类还有若干个非抽象的方法，它们可以读入一个字节数组，或者跳过大量的

字节 。 从 Java 9 开始，有了一个非常有用的可以读取流中所有字节的方法:

byte[] bytes ; in.readAllBytes(]; 

还有多个用来读取给定数量字节的方法，可以参见 API 说明 。

这些方法都要调用抽象的 read 方法，因此，各个子类都只需覆盖这一个方法。

与此类似， OutputSt ream 类定义了下面的抽象方法:

abstract void write(int b) 

它可以向某个输出位置写出一个字节。

如果我们有一个字节数组，那么就可以一次性地写出它们:

byte[) values ; . 
out.write(values) ; 

transferTo 方法可以将所有字节从一个输入流传递到一个输出流 :

in. transferTo(out); 

read 和 write 方法在执行时都将阻塞，直至字节确实被读入或写出 。 这就意味着如果流不

能被立即访问(通常是因为网络连接忙)，那么当前的线程将被阻塞。 这使得在这两个方法等

待指定的流变为可用的这段时间里，其他的线程就有机会去执行有用的工作。

available 方法使我们可以去检查当前可读人的字节数量，这意味着像下面这样的代码片

段不可能被阻塞:

int bytesAva i1ab le ; in. ava i1ab le () ; 
if (bytesAvailable >自)

var data ; new byte[bytesAvailable]; 
in .read(data); 

当你完成对输入 /输出流的读写时，应该通过调用 close 方法来关闭它，这个调用会释放

掉十分有限的操作系统资源。 如果一个应用程序打开了过多的输入 /输出流而没有关闭，那

么系统资源将被耗尽。 关闭一个输出流的同时坯会冲刷用于该输山流的缓冲区:所有被临时

笠于缓冲区中，以使用更大的包的形式传递的字节在关闭输出流时都将被送出。 特别是，如

果不关闭文件，那么写出字节的最后一个包可能永远也得不到传递。 当然，我们还可以用

flush 方法来人为地冲刷这些输出 。

即使某个输入 /输出流类提供了使用原生的 read 和 write 功能的某些具体方法，应用系统

的程序员还是很少使用它们，因为大家感兴趣的数据可能包含数字、 字符串和对象，而不是

原生字节。

我们可以使用众多的构建于基本的 InputStream 和 OutputSt ream 类之上的某个输入 /输出

类，而不只是直接使用字节。


