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日132 第5章RocketMQ的设计原理

就变得非常简单°

例如’目前cαnmitlOg目录下存在如下三个文件:佣000000＂00＂0刚00、0＂＂000＂1073741824、

00000000002147483648。＿条消息的物理偏移量为107374I829’通过二分查找’很容易定位到

g

「
』

这条消息在第三个文件中’因为1073741829大于1073741824小于2147483648’然后用消息的物

理偏移量与1GB进行取模运算,就可以得出它在第三个文件中的相对偏移量’从而在指定位置

尝试读取4字节就解析出该消息的长度’然后轻松地提取—条完整的消息。

当然值得说明的是’基于磁盘的存储机制’通常需要对存储的内容进行CRC校验°这主要

是因为磁盘的存储不可靠’可能会使存储的内容发生变化。具体的做法通常是:在存储关键信息

时’利用—定的算法对这些信息算出＿个校验和’与内容＿道存储到文件中;在读取该条消息时’

再用同样的算法对读取到的数据计算＿次校验和;如果两个校验和相同’则认为数据未损坏°

不得不说,尽管RocketMQ是—款优秀的消息中间件,但在消息存储协议上还是存在＿些缺

陷。Ka址a在V1.0的消息格式中弓｜人了可变长字节存储技术’其核心思想是对于数值类型的数据’

特别是值较少的字段’无须将＿个t∩t类型的字段固定为4字节’而是可以用I～5字节来编码—

个i∩t类型的字段’从而节省存储空间°

2。Co∩sume○ueue文件存储设计

结合commitlog文件的存储设计’根据消息物理偏移量定位消息将十分高效,但消息中间件

基本上都遵循订阅与发布机制’消费端是需要根据主题进行消费消息的。如果在commitlog文件

中按照主题查询消息’性能将极其低下’几乎无法正常运转°为了解决这个问题’RocketMQ弓｜

人了ConsumeQueue文件’使之能根据主题快速定位消息’其结构如图5ˉ17所示。
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图5ˉ17 ConsumeQueue文件的结构

正如5.3.1节中提到的’—个ConsumeQueue文件的长度为300000×20’其中20为每＿个

条目的长度’表示＿个ConsumeQueue文件中存储了300000个条目。让我们运用＿下抽象思维:

如果将＿个ConsumeQueue文件全部加载到内存’是不是就可以将该文件看成＿个数组’其中每

个元素占用20字节’这样就可以用数组下标的方式高效地访问数据°

ConsumeQueue中每—个条目的存储格式如下°

□8字节的commjtlog偏移量’即消息的物理偏移量。

■

q＝

co【nmitlogo跪e↑ S【Ze taghashcodecommit】ogo匪et E】灭臼 tagha血code


