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l02计算属性的运行机制 l9l

注意’在模板中我们直接访问p1us0∩e即可’不用访问p1usO∩e.va1ue,这和我们前面分析

的「e「对象在模板中不需要访问.γ己1ue属性的原理是—样的,因为计算属性对象也拥有viS∩ef

属性。
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在组件喧染阶段’会访问p1u5O∩e’也就触发了p1usO∩e对象的gette「函数:
卜

getγ己1ue（）｛

／／对γ己Iue属性设置gette「

Co∩5t5e1「＝toR己W（thi三）

／／依赖收集

t厂己Ck∩ew己Iue（5e1f）

i「（5e1「. dt厂ty）｛

／／只有数据为“脏”的时候才会重新计算

5e1f· di厂ty＝f己1Se

Se1f. γ己10e＝Se1f管e仟eCt.厂u∩（）

｝

厂etu「∩5e1f· V己1l」e
］

』

首先会执行t厂ac炽efγa1ue’对计算属性本身做依赖收集’这个时候己Ctive［汗eCt是组件副

作用喧染函数对应的e仟eCt对象°

‖

＝4

■二』

然后会判断dirty属性’由于-di「ty默认是t「ue,所以这个时候会把≡di『ty设置为fa1se’

接着执行计算属性内部e仟eCt对象的厂u∩函数’并进＿步执行c。＂putedgette『’也就是

cou∩t.va1ue＋1。因为访问了cou∩t的值,且cou∩t也是一个响应式对象’所以也会触发cou∩t

对象的依赖收集过程°

请注意’由于是在e斤ect.「u∩函数执行的时候访问cou∩t’所以这个时候的己ctive〔仟ect

指向计算属性内部的e仟ect对象°因此要特别注意’这是两个依赖收集过程:对于p1u5O∩e来说’

它收集的依赖是组件副作用喧染函数对应的e汗eCt对象;对于Cou∩t来说’它收集的依赖是计

算属性p1u5O∩e内部的e仟ect对象°

当我们点击按钮的时候,会执行p1u5函数。函数内部通过cou∩t.va1ue＋＋修改cou∩t的值,

并派发通知。由于cou∩t收集的依赖是p1usO∩e内部的e仟eCt对象’所以会通知e仟eCt对象°

但是请注意’这里并不会直接调用e仟ect.「u∩函数’而是会执行e仟ect.sc∩edu1e「函数°我们

来回顾＿下t「tgge『匠仟ects函数的实现:
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f［』∩ctt◎∩t厂igge「［仟e〔tS（deP’ debugge「恒γe∩t［×t厂己I∩fo）｛

「o厂（c◎∩＄te仟ecto「i5∧厂厂己y（dep） ?dep 8 ［。。.dep］）｛

if（e仟eCt !≡＝己Ctive〔仟e〔t｜｜e仟e＜t.己UowRecl」厂se）｛

tf（（p厂oce三5.e∩γ°NOD［〔‖γ !≡｜p「odu〔tio∏0〉88e仟ect·o∩丁「tgge厂）｛

e仟ect.o∩丁「igge「（exte∩d（｛e仟eCt｝’debl」gge厂旧ve∩t［×t「己I∩fo））

｝

if（e仟e〔t。5〔heduIe厂）｛
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