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进一步优化过程需要垂直或者水平拆分业务系统， 按照 一定维度拆分成多个模块，

降低耦合性， 通过合理的设计方案， 从端到端、 点到点优化， 让系统变得健壮， 为后续

复杂业务提供模块化管理和运营。

分布式的架构体系具有良好的横向扩展性， 通过横向扩展机器能够快速高效提高系

统的并发量和吞吐量， 为复杂的业务系统提供良好支撑。 而分布式架构体系调用过程较

长， 从外界流量入口分发、 代理服务、 网络传输、 容器、 应用服务、 数据存储， 存在很

高的优化空间， 通过合理的设计方案能让系统承载更多更高的指标， 从而稳定运行。

2．系统瘫痪

很多外部因素也会导致系统瘫痪， 如机房停电、 线路关闭、 网络堵塞等， 因此需要

一套完整的分布式架构方案（高可用、 监控、 故障转移等）来支撑。

系统在构建时期需要考虑这些外在因素， 然后构思设计相应的处理方案并落地实施，

在测试环境中演练外在因素导致系统瘫痪的场景 ， 不断探索、 改进、 完善， 这样， 当外

部因素真的出现时， 系统可以从容面对， 从侧面凸显出系统的健壮。

分布式架构体系中针对以上场景有众多解决方案，从设计之初就已经考虑到这些因素，

确保系统是可用的、 可靠的， 而多机房部署就能从根源上解决由机房停电引起的事故。

3．系统故障

当系统发生故障时， 因系统构建庞大 ， 维修排查故障时间过久会影响用户使用。分布

式架构讲究系统拆分模块化， 使用更轻量级的模块、 可用的部署策略， 可从一定程度上规

避故障风险． 如出现故障， 通过有效的故障转移方式能让系统在短时间之内正常服务。

4.系统擁肿

系统庞大、 内核聚集多， 擁肿不堪。 迭代维护运营成本高， 风险过大。 分布式架构

将系统拆分成模块化， 模块细化后可读性、 维护性会变得简单明了， 针对细化后的模块

可更专注开发和优化。

1.6 本章小结

分布式发展过程经历了传统单体结构、 集群化结构等， 它的发展离不开业务场景，

业务场景是驱动技术架构变革的载体。 本章重点讲述了分布式架构的设计理念、 应用场

景、设计难点与解决痛点， 让读者对分布式架构有一个初步的了解。


