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xxxx｜xxxxxxxxxxx｀xxxx｜x｜｜｜xxxxx｜‖｜｜l l｜ 为大于或等于｜92位的指令保留的

字节地址: 基地址＋4 基地址＋2 基地址

图7ˉ4 RISCˉV指令长度的编码信息

另外由于l6位的压缩指令子集是可选的’假设处理器不支持此压缩指令子集而仅支

持32位指令’那么将指令字的低2位忽略并且不存储（因为它肯定为l1）’可以节省625％

的指令缓存（Iˉcache）的开销。

注意;从图7ˉ4中可以看出’RISCˉV架构甚至可以支持48位和64位等不同的指今长

度’但是这些均属于非必需的罕见指今’本书对其不做介绍.

∏

■

尸

厂
卜
｜
卜
卜
】
β
｜
厂
℃

简单的分支跳转指令′.2。3

RISCˉV架构的基本整数指令子集中的分支跳转指令如表7ˉ1所示·

表7ˉ｜ 只｜SOV架构的基本整数指令子集中的分支跳转指令‖
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· jal（jumpandlink）指令的汇编示例有‘『jalx5,o筛et″

· jal指令-定会发生跳转′它使用编码在指令字中的20位立即数（有符号数）

作为偏移量°该偏移量乘以2’然后与当前指令所在的地址相加’得到最终的目

标地址

· jal指令将下一条指令的PC（当前指令PC＋4）值写入其结果寄存器

· jak（jumpand］inkregister）指令的汇编示例有‘‘jahxl’x6,oiTSet〃

. jalr指令＿定会发生跳转′它使用编码在指令字中的］2位立即数（有符号数）

作为偏移量’与ja』r的另外一个寄存器索引的操作数（基地址寄存器）相加,

得到最终的跳转目标地址

· jalr指令将下一条指令的PC（当前指令PC＋《）值写入其结果寄存器

若两个整型操作数相等,则跳转

若两个整数不相等’则跳转

若第一个有符号数小于第二个有符号数’则跳转

若第＿个无符号数小于第二个无符号数’则跳转

若第＿个有符号数大于或等于第二个有符号数’则跳转

若第一个无符号数大于或等于第二个无符号数,则跳转

无条件直接跳转／
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