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第4章配Ⅲ管理

Re丘eshEndpoint内部也调用了ContextRe仕esher的re仕esh方法。我们在ConfigClient客户

端调用Re仓eshEndpoint,也可以实现动态刷新（配置文件加上manage〖mnt.endpoints.web.

exposurejnclude＝＊配置启用RelTeshEndpoint）·

RefTeshEndpoint对应的ID为refTesh,使用curl调用curlˉXPOSThttp:／／localhost:808l／

actuator／re仕esh’返回［＂bookauthor＂］’表示这个配置项对应的配置已经发生了改变。

试想一下:在分布式系统中’如果＿个服务对应l00个应用实例’这100个实例使用

SpringCloudConfigClient加载配置,如果需要动态刷新配置’是否要在每一个实例中调用

Re仕eshEndpoint?这显然是不合理的°SpringCloudBus（消息总线）能解决这个问题’其具体

内容将在第7章介绍。

45再谈配置动态刷新

我们在43.3节已介绍过SpringCloud配置动态刷新的原理°

SpnngCloud配置动态刷新本质上是事件的触发让客户端再＿次从配置中心拉取最新的配

置’然后配合@Re仕eshScope重新刷新Bean（重新刷新Sp∏ngBean会重新读取＿遍配置）’
以达到配置动态刷新的目的。这种方式会带来以下问题:

● Sp∏ngCloud提供的SpringCloudCon5gServer／Client组件在分布式环境下需要配合

SpringCloudBus（消息总线）’来达到多节点配置动态刷新的目的。因此’使用

SpringCloudConhgServe∏Client组件需要额外加上消息中间件组件°

● @Re丘eshScope引起的Sp∏ngBean刷新可能会与其他组件冲突°比如, sp∏ngˉcontext
模块的schedulmg调度功能在SpnngBean被刷新后会失去作用°

笔者认为配置管理更应该专注在配置上’而不应该有其他操作’比如需要引入消息中间件,

或者需要重新刷新SprjngBean等操作。

Nacos内部的配置动态刷新原理是通过客户端维护长轮询的任务’定时拉取发生变更的配置

信息’然后将最新的数据推送给客户端Listener的持有者°下面来看＿下这个长轮询的实现原理。

Nacos配置所有的操作通过NacosConhgServjce完成’NacosConhgService的构造函数内部
会构造-个ClientWoIker’这个ClientWorker维护长轮询任务:
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