
第三部分 I 进阶通过 11 3

抽象和数据抽象。

所谓过程抽象，就是把要解决的问题分解为一个个小的子

问题，然后用一个个独立的代码模块（ 如函数、类、 API 等）

来完成，再把这些代码模块组织起来构建成一个复杂的系统。

在组织的过程中，消除相似的模块，消除模块间的依赖，尽可

能让每个模块都能重用到其他业务场景下。这样就完成了抽象。

而所谓数据抽象，就是将复杂数据的使用和它的构造分

离开来，数据结构用于定义数据的构造，数据接口用于定义

数据的使用 。 通过隐藏数据对象的内部特征，定义数据的外

部使用，大大降低系统的复杂度。

举个例子，对于电商网站上的产品属性，软件工程师可

以怎么抽象呢？你可能会说，可以抽象成品类、尺寸等信息，

但这种方法只适用于相对静态不变的产品。实际上很多产品

经常发生变化，比如以前的手机并没有内存，突然之间智能

手机出来了 ，顺带着多加了一些属性；再比如以前的沙发是

沙发，床是床，突然之间出了沙发床，它既是沙发也是床，

有了床和沙发的共同属性。

要想在产品信息不断变化的情况下，对产品进行稳定的

管理，就需要做一个更高维度的抽象，具体抽象成什么样子

呢？ 比方说我可以抽象出一个“属性池”，全世界所有的商品




